
ENGLISH
PS3™ - Before you can play Playstation 3 games with the You Rock Guitar®, you have to Make sure the Gameflex™ wireless 
cartridge is paired with your USB dongle. In most cases it is shipped this way. To see if your guitar is paired with the Gameflex™ 
1. Insert the You Rock Wireless Gameflex™ cartridge into the You Rock Guitar®.
2. Connect the You Rock Wireless USB dongle to the console’s USB port.
3. Press GAME on the You Rock Guitar®. If the LED displays “2” (not blinking), your Gameflex™ cartridge is already ‘paired’ to the 
USB dongle. If the LED display blinks “2,” the guitar is not yet ‘paired’. To pair to the USB dongle in your console:
1. Press the button on the Gameflex™ cartridge in your guitar.
2. Press the button on the Gameflex™ Wireless USB dongle (connected to your
PS3 game console). The dongle LED blinks rapidly. When it stops blinking, the “2” on your Guitar will also stop blinking and your 
You Rock Guitar® is ready to play with your Playstation 3 console.

Wii™ Before you can play Wii games with the You Rock Guitar®, you have to “sync” it with your console. To sync to the Wii: Insert 
the Wii BlueTooth Gameflex™ cartridge in your You Rock Guitar®. Open the front panel on your Wii game console, and press the red 
Sync button. On the control panel, press the GAME button. 
The display blinks a #1 when not in sync. The #1 will be solid when in sync. If the You Rock Guitar® does not sync, press the 
RECORD button. The LED display blinks for a moment, and then reads a solid “1” to indicate that the sync was successful. 
Once the You Rock Guitar® has synced to your Wii, the Wii will recognize it every time you use it. If there is a problem syncing please 
repeat the process or reboot the guitar. Our You Tube Channel also has a video on syncing to the Wii. 

FRANCAIS
PS3™ - Avant de pouvoir utiliser les jeux Playstation 3 avec la guitare You Rock Guitar®, vérifiez que la cartouche Gameflex™ soit 
appairée au dongle USB. Dans la plupart des cas, le dongle est fourni directement appairé.
Pour vérifier si la guitare est appairée avec la cartouche Gameflex™ :
1. Insérez la cartouche sans fil Gameflex™ dans la You Rock Guitar®.
2. Connectez le dongle sans fil USB au port USB de la console.
3. Appuyez sur la touche  GAME de la guitare You Rock®. Si l’écran LED affiche “2” (et ne clignote pas), la cartouche Gameflex™ 
est déjà appairée au dongle USB. Si l’écran affiche “2” et clignote, la guitare n’est pas encore appairée.
Pour appairer la guitare au dongle USB de la console :
1. Appuyez sur la touche de la cartouche Gameflex™ de la guitare.
2. Appuyez sur la touche du dongle USB de communication sans fil Gameflex™ (connecté à la console de jeu PS3). La led du dongle 
clignote rapidement. Lorsqu’elle cesse de clignoter, le numéro “2” sur la guitare cesse également de clignoter et vous pouvez utiliser 
la guitare You Rock Guitar® avec votre console Playstation 3.

Wii™ - Avant de jouer aux jeux de la Wii avec la guitare You Rock Guitar®, vous devez la “synchroniser” à votre console. Pour 
synchroniser la guitare à la Wii : Insérez la cartouche Gameflex™ BlueTooth Wii dans la guitare You Rock Guitar®. Ouvrez le 
compartiment avant de la console de jeu Wii, et appuyez sur la touche rouge Sync.
Sur la guitare, appuyez sur la touche GAME.  L’écran affiche le numéro 1 en clignotant, lorsque La guitare n’est pas synchronisée. 
Le numéro 1 reste allumé lorsque la guitare est synchronisée. Si La guitare You Rock® n’est pas synchronisée, appuyez sur la touche 
RECORD. L’écran Led clignote pendant un instant, puis affiche le numéro “1” qui ne clignote plus et indique que la synchronisation 
est achevée. 
Une fois que vous avez synchronisé la You Rock Guitar® avec la Wii, la Wii la reconnaît à chaque utilisation. En cas de problème de 
synchronisation, répétez le processus ou rebootez la guitare. Notre chaîne vidéo sur You Tube vous montre le film d’installation avec 
la Wii. 

ESPAÑOL
PS3™ - Antes de que pueda controlar sus juegos Playstation 3 con la You Rock Guitar®, deberá asegurarse de que el cartucho 
inalámbrico Gameflex™  esté emparejado a su mochila USB. Habitualmente ya vienen de fábrica así.
Para comprobar que su guitarra esté emparejada con el Gameflex™ 
1. Introduzca  en la You Rock Guitar® el cartucho You Rock Wireless Gameflex™.
2. Conecte la mochila USB You Rock Wireless al puerto USB de su consola.
3. Pulse GAME  en la You Rock Guitar®. Si en la pantalla LED aparece “2” (fijo, sin parpadear), eso indicará que el cartucho 
Gameflex™  ya está ‘emparejado’ con la mochila USB. Si en la pantalla LED aparece “2” parpadeando, eso querrá decir que la guitarra 
todavía no está correctamente ‘emparejada’.
Para emparejarlo a la mochila USB de su consola:
1. Pulse el botón del cartucho Gameflex™  de su guitarra.
2. Pulse el botón de la mochila USB del Gameflex™ Wireless (conectado a su consola PS3). El piloto de la mochila parpadeará 
rápidamente. Cuando deje de hacerlo, la indicación “2” de su guitarra también dejará de parpadear y su You Rock Guitar® ya estará 
lista para que la pueda usar con su consola Playstation 3.

Wii™ - Antes de que pueda controlar sus juegos Wii con la You Rock Guitar®, deberá “sincronizarla” con su consola.Para sincronizarla 
con la Wii: Introduzca en su You Rock Guitar® el cartucho Wii BlueTooth Gameflex™ . Abra el panel frontal de su consola Wii y pulse 
el botón rojo Sync. En el panel de control pulse el botón GAME.  En la pantalla aparecerá un #1 parpadeando si la guitarra no está 
sincronizada, mientras que dicho #1 quedará iluminado fijo si la sincronización es correcta. Si la You Rock Guitar®  no se sincroniza, 
pulse el botón RECORD. La indicación de la pantalla LED parpadeará durante un momento y después aparecerá un “1” fijo para 
indicar que la sincronización ha sido correcta. 
Una vez que la You Rock Guitar®  esté sincronizada con la Wii, la consola la reconocerá cada vez que la use. Si se produce algún 
problema durante la sincronización, repita todo el proceso o reinicie la guitarra. También encontrará un video explicativo de la 
sincronización a la Wii en nuestro canal de YouTube. 
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ITALIANO
PS3™  - Prima di poter suonare/giocare con la Playstation 3 usando la You Rock Guitar®, occorre assicurarsi che la cartuccia wireless 
Gameflex™ sia accoppiata alla chiavetta dongle USB. Nella maggior parte dei casi il prodotto viene consegnato in questo modo. Per 
verificare che la chitarra sia accoppiata a Gameflex™ 
1. Inserire la cartuccia You Rock Wireless Gameflex™ nella You Rock Guitar®.
2. Collegare la chiavetta dongle USB You Rock Wireless alla porta USB della consolle.
3. Premere GAME sulla You Rock Guitar®. Se il LED display mostra il numero “2” fisso (non lampeggiante), significa che la cartuccia 
Gameflex™ risulta già ‘accoppiata’ alla chiavetta dongle USB. Se nel LED display il numero “2” lampeggia, significa che la chitarra 
non è ancora ‘accoppiata’.
Per accoppiare la chiavetta dongle USB alla consolle:
1. Premere il tasto della cartuccia Gameflex™ inserita nella chitarra.
2. Premere il tasto nella chiavetta dongle USB Gameflex™ Wireless (collegata alla consolle di gioco PS3). Il LED della chiavetta 
lampeggerà velocemente; quando cessa di lampeggiare, anche il numero “2” sulla chitarra apparirà fisso: significa che la You Rock 
Guitar® è pronta per essere impiegata con la consolle Playstation 3.

Wii™  - Prima di poter suonare/giocare con la Wii usando la You Rock Guitar®, occorre “sincronizzare” la chitarra alla consolle. 
Per sincronizzare la Wii: inserire la cartuccia Wii BlueTooth Gameflex™ nella You Rock Guitar®. Aprire il pannello frontale della 
consolle Wii e premere il tasto rosso Sync. Sul pannello di controllo, premere il tasto GAME.  In assenza di sincronizzazione, sul 
display lampeggerà il numero #1. Il numero #1 diverrà fisso una volta ottenuta la sincronizzazione. Se la chitarra You Rock Guitar® 
non si sincronizza, premere il tasto RECORD. Il LED display lampeggerà per un istante, quindi visualizzerà il numero “1” fisso, ad 
indicare l’avvenuta sincronizzazione. 
Una volta sincronizzata la You Rock Guitar® alla consolle Wii, questa riconoscerà la chitarra ad ogni utilizzo. In caso di problemi di 
sincronizzazione si prega di ripetere la procedura o di ravviare nuovamente la chitarra. Il nostro YouTube Channel include un video 
riguardante la sincronizzazione della consolle Wii.

DEUSTCH
PS3™ - Bevor Sie Playstation 3 Spiele mit der You Rock Guitar® spielen können, müssen Sie sicherstellen, dass die Gameflex™ 
wireless cartridge mit Ihrem USB Dongle verbunden ist. Dies ist meist bei der Ausliferung bereits der Fall.
Um zu überprüfen, ob Ihre Gitarre mit der Gameflex™ verbunden ist:
1. Legen Sie die You Rock Wireless Gameflex™ cartridge in die You Rock Guitar®.
2. Verbinden Sie den You Rock Wireless USB Dongle mit dem USB Port der Konsole.
3. Drücken Sie die GAME - Taste der You Rock Guitar®. Wenn die LED eine „2“ (nicht blinkend) anzeigt ist die Gameflex™ bereits 
mit dem USB dongle verbunden. Wenn die „2“ in der LED-Anzeige blinkt, ist die Gitarre noch nicht verbunden.
Um den USB Dongle mit der Konsole zu verbinden:
1. Drücken Sie die Taste an der Gameflex™ cartridge in Ihrer Gitarre
2. Drücken Sie die Taste am Gameflex™ wireless USB Dongle (der an Ihre PS3 Spiele Konsole angeschlossen ist). Die Dongle-LED 
blinkt schnell. Wenn das blinken aufhört, blinkt auch die „2“ an Ihrer Gitarre nicht mehr und die You Rock Guitar® kann mit Ihrer 
Playstation 3 Konsoloe benutzt werden.

Wii™- Bevor Sie Wii Spiele mit der You Rock Guitar® spielen können, müssen Sie diese mit Ihrer Konsole synchronisieren. Mit der 
Wii synchronisieren: Die Wii BlueTooth Gameflex™ cartridge in die You Rock Guitar® einlegen. Öffnen Sie das vordere Fach Ihrer 
Wii Spielekonsole und drücken Sie die rote Sync-Taste 
Drücken Sie die GAME Taste auf der Bedienfläche der You Rock Guitar®. In der Anzeige blinkt eine #1, wenn nicht synchronisiert 
wurde. Die #1 leuchtet, wenn die Synchronisation hergestellt ist. Wenn die You Rock Guitar® nicht synchronisiert, drücken Sie die 
RECORD-Taste. Die LED-Anzeige blinkt einen Augenblick und zeigt dann nach erfolgreicher Synchronisation eine leuchtende #1 an. 
Sobald sich die You Rock Guitar® mit Ihrer Wii synchronisiert hat, wird sie von der Wii bei jedem Benutzen automatisch erkannt. 
Bitte wiedrholen sie den Vorgagn, falls beim synchronisieren ein problem auftritt oder starten Sie Ihre Gitarre neu. Auf unserem You 
Tube Kanal finden Sie auch ein Video zum synchronisieren der Wii.

SWEDISH
PS3 – Innan du kan spela Playstation 3-spel med You Rock Guitar® måste du kontrollera att Gameflex™ trådlösa kassett är hopkopplad 
med din USB-dongle. I de flesta fall levereras den på detta sätt. För att se om din gitarr är hopkopplad med Gameflex™ 
1. Sätt in You Rock Wireless Gameflex™ kassetten i You Rock Guitar®.
2. Anslut You Rock Wireless USB-dongle till konsolens USB-port.
3. Tryck på GAME på You Rock Guitar®. Om LED-displayen visar “2” (blinkar inte), är din Gameflex™ kassett redan “hopkopplad” 
med USB-dongeln. Om LED-displayen blinkar “2”, är gitarren ännu inte “hopkopplad”.
För att koppla ihop USB-dongeln till din konsol:
1. Tryck på knappen på Gameflex™ kassetten på din gitarr.
2. Tryck på knappen på Gameflex™ Wireless USB-dongle (ansluten till din
PS3 spelkonsol). Dongelns LED-display blinkar snabbt. När det slutar blinka, kommer “2” på din gitarr också att sluta blinka och din 
You Rock Guitar® är redo att spela med din Playstation 3 konsol.

Wii™ - Innan du kan spela Wii-spel med You Rock Guitar®, måste du synkronisera den med din konsol.
För att synkronisera med Wii: Sätt in Wii BlueTooth Gameflex™ kassetten i din You Rock Guitar®.
Öppna frontpanelen på din Wii spelkonsol, och tryck på den röda “Sync”-knappen.
På kontrollpanelen trycker du på GAME-knappen. 
Displayen blinkar med en #1 när den inte är synkroniserad. #1 lyser fast när den är synkroniserad. Om You Rock Guitar® inte 
synkroniserar, tryck på RECORD-knappen. LED-displayen blinkar en stund, och sedan visas en fast “1” för att indikera att 
synkroniseringen lyckades. 
När You Rock Guitar® har synkroniserats med din Wii kommer Wii att känna igen den varje gång du använder den. Om du får problem 
med synkroniseringen, upprepa processen eller starta om gitarren. Vår You Tube kanal har också en video om synkronisering med Wii. 
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 Please Read Before Operating this Device - WARNING 

 
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could 
void the user’s authority to operate the equipment. 
 
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to 
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in 
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed 
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. 
 
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does 
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and 
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures: 
 
- Reorient or relocate the receiving antenna. 
- Increase the separation between the equipment and receiver. 
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected. 
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. 
 
Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits. 
 
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) this 
device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including 
interference that may cause undesired operation. 
 
Electrostatic Discharge Statement 
This unit may require resetting after a severe electrostatic discharge event. 
 
Radio Frequency Interference Statement 
The unit may require resetting after exposure to radio frequency interference  
 
Other Cautionary Statements 
a. “The apparatus shall not be exposed to dripping or splashing and that no objects filled with liquids, such as vases, 
shall be placed on apparatus.” 
b. “Excessive sound pressure from earphones and headphones can cause hearing loss.” 
c. “Batteries shall not be exposed to excessive heat such as sunshine, fire or the like.” 

 
S’il vous plaît lire avant d’utiliser cet appareil - AVERTISSEMENT 

 
Déclaration de décharge électrostatique 
Cette unité nécessite une réinitialisation après un cas de décharge électrostatique grave. 
 
Déclaration sur le brouillage radioélectrique de fréquence 
L’unité nécessite une réinitialisation après une exposition à des interférences de fréquences radio 
 
D’autres avertissements 
a. “L’appareil ne doit pas être exposé à des gouttes ou des éclaboussures et qu’aucun objet rempli de liquide, tels 
que des vases, doit être placé sur l’appareil.” 
b. “La pression excessive du son par les écouteurs et le casque peut entraîner une perte d’audition.” 
C. “Piles ne doivent pas être exposés à une chaleur excessive comme le soleil, le feu, etc.” 
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